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Geometry Shader

Thanks to Mike Bailey (OSU)

Geometry Shaders

• Can cull geometry (do front/back/arbitrary culling

• Can amplify geometry (create geometry)

• Can emit different types than input

• Can generate multiple streams for single primative
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Lines Adjacency used for four points
(0, 0, 0)
(1, 1, 1)
(2, 1, 2)
(3,‐1, 0)
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Stopped here
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Demo normal offset

Demo Explosion Demo 4‐views

GS Quads (bi‐linear interpolation) GS Culling
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